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RIOT GAMES ENTHULLT TAKTISCHEN FIRST-PERSON-SHOOTER: VALORANT- Der kompetitive,
charakterbasierte 5-gegen-5 First-Person-Shooter erscheint fur fast alle Regionen im Sommer 2020

fur PC BERLIN, 02. March 2020 - Riot Games gibt heute bekannt, dass der mit Spannung erwartete
taktische First-Person-Shooter VALORANT im Sommer 2020 erscheinen wird. Bisher war

VALORANT nur unter dem Codenamen -Project A- bekannt - und nach wie vor dreht sich in dem kostenlos
spielbaren Spiel alles um Kénnen, hohe Einséatze, tddliches Gameplay und intelligente Spielziige - hier
werden kreative Spielstile belohnt. In VALORANT treten zwei Teams aus flinf Spielern

gegeneinander an, um die meisten von 24 Runden zu gewinnen, wobei sich Angreifer und

Verteidiger abwechseln. In VALORANT stehen den Spielern eine vielféltige Truppe Ubernatirlicher
Agenten aus echten Kulturen und Regionen zur Auswahl, die alle ihre einzigartigen Fahigkeiten ins
Spiel bringen. So wird der Schusswechsel durch taktische Informationen und strategische
Unterstitzung erweitert und den Spielern neue Wege ertffnet, die Kontrolle tber den Kampf zu
behalten. Fahigkeiten sind so designt, dass sie taktische Spielztige ermdglichen, die dann das Match
entscheiden kénnen. -Im Verlauf der Entwicklung von VALORANT wollten wir auf die grundlegenden
Werte eines kompetitiven taktischen Shooters aufbauen: prazises Schiel3en, todliche Waffen und
strategische Durchfuhrung-, erklart Executive Producer Anna Donlon. -Indem wir neben dem
Schusswechsel einzigartige Fahigkeiten der Charaktere ins Spiel bringen, hoffen wir, das traditionelle
Taktikshooter- Prinzip zu erweitern und etwas Neues in diesem Genre zu bieten - wir wiinschen uns, mit
der Veroffentlichung von VALORANT Fans von taktischen Shootern in der ganzen Welt lange Freude
bereiten zu kbnnen.- Da hochwertiges Gameplay und kompetitive Integritat in VALORANT von
allergrof3ter Wichtigkeit sind, hat Riot Games in einen auf3ergewdhnlichen, erstklassigen
Technik-Support investiert, um das Spiel zu unterstutzen. Unter anderem wird Riot dedizierte
128-Tick-Server fur alle Spieler weltweit zur Verfligung stellen - und das kostenlos. Ein eigens
entwickelter Netcode soll prazise Treffererkennung ermdglichen, und das Spiel wird dariiber hinaus von
Anfang an Uber eine serverseitig autoritative Spielarchitektur und ein von Riot selbst entwickeltes
Anti-Cheat-Programm verfiigen. Durch diese Technologie sollen Spieler stets mit Sicherheit wissen,
dass Sieg oder Niederlage einzig und allein von ihren Fahigkeiten und Strategien abhangen. Weitere
Informationen tiber VALORANT sind unter www.PlayVALORANT.com verfligbar.



