Studio [2.21]: Twinsen-Remaster, Pressemitteilung vom 16. Méarz 2023
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Studio [2.21] bringen die Remastered-Versionen von Twinsen-s Adventure und Twinsen-s Odyssey auf
PC und Konsolen Die Demo zum Remaster von Twinsen-s Adventure aus den 1990ern (in Europa als
Little Big Adventure erschienen) wird im Juni 2023 zum Steam Next Fest verdffentlicht Paris,
Frankreich, 16. Marz 2023 - Studio [2.21] geben bekannt, dass sie Remastered-Versionen von zwei
Klassikern aus den 90ern, Relentless: Twinsen-s Adventure und Twinsen-s Odyssey, in Europa auch
bekannt als Little Big Adventure 1 & 2, entwickeln. Die Remastered-Version von Relentless:

Twinsen-s Adventure wird als Demo beginnend mit dem Steam Next Fest (19. Juni bis 26. Juni 2023)
spielbar sein. Beide Spiele werden zur Feier des 30-jahrigen Jubilaums des ersten Spiels zu einem
spateren Zeitpunkt 2024 als Vollversionen fir PC und Konsolen veréffentlicht. Auf der ganzen Welt
wird die neue IP unter dem Namen Twinsen:-s Little Big Adventure erscheinen. Twinsen-s Adventure
und Twinsen-s Odyssey: Klassiker der 1990er Relentless: Twinsen-s Adventure und Twinsen-s Odyssey
sind Spieleklassiker der 1990er-Jahre. Sie wurden urspringlich von Adeline Software International
entwickelt und von Electronic Arts (in Europa) und Activision verdffentlicht. Das erste Spiel erschien
1994, gefolgt vom zweiten Teil im Jahr 1997. Spieler folgen Twinsen, einem einfachen Blrger, der im
ersten Spiel unter der Herrschaft des Diktators Dr. Funfrock lebt und die Bewohner seines Planeten
retten will. Anknupfend an den urspriinglichen Erfolg wurden beide Spiele von Fachpresse und
Spielern in den USA, GroRbritannien, Deutschland und Brasilien gleichermal3en wohlwollend
aufgenommen. Die weltweiten Verkaufszahlen werden auf 500.000 Exemplare fiir den ersten Teil

und 800.000 Exemplare fur die Fortsetzung geschatzt. Beide Teile der gro3artigen Reihe wurden 2012
auf Steam neu veroffentlicht und verkauften sich dort 200.000-mal. Ein vollstandiges Remaster In den
Remastered-Versionen der Twinsen-s Odyssey-Spiele kénnen Spieler Twinsens Abenteuer noch
einmal erleben, von Insel zu Insel reisen und profitieren dabei von einer Reihe an Verbesserungen.

Zu diesen Verbesserungen zahlen: - Vollstandige grafische und technische Uberarbeitung: Beide Spiele
werden grafisch und technisch generaliberholt und in Epic Games- Unreal Engine 5 von Grund auf
erneuert. Es wird verbesserte Animationen, eine bessere Kameraverfolgung und hoch auflésende
Anzeigeoptionen geben, um Twinsen fir die Next Generation startklar zu machen. Die kiinstlerische
Leitung des Spiels wurde dem brasilianischen Kinstler Paulo Torinno Ubertragen. - Vollstandig
Uberarbeitete Steuerung: Die analoge Steuerung ermdglicht Spielern eine bessere Kontrolle tiber
Twinsen. Neue Fahigkeiten wie Ausweichen und die Option, Waffen sofort zu wechseln eréffnen
Spielern neue Mdglichkeiten. Spielepuristen werden aber auch die Option haben, die
Originalsteuerung zu verwenden. - Uberarbeitete Musik: Dank der groRartigen Arbeit des Komponisten
Philippe Vachey wurde der originale Soundtrack des Spiels sofort zum Klassiker. 30 Jahre spater ist
es hdchste Zeit, beiden Spielen mit einer Uberarbeiteten Version des Soundtracks neuen Zauber
einzuhauchen. Twinsen:-s Little Big Adventure 3: Ein Update Durch die Veréffentlichung der
Remastered-Versionen der Originalspiele der Reihe, verzégert sich die Veréffentlichung des bereits
angekiindigten Reboots, das zunachst fiir 2024 geplant war. Der neue Zeitplan wird zu einem spéteren
Zeitpunkt bekannt gegeben. Mehr Details zu [2.21] und Twinsen-s Little Big Adventure gibt es auf der
offiziellen Webseite und den offiziellen Steam-Seiten fir Twinsen-s Little Big Adventure Remastered
und Twinsen-s Little Big Adventure 2 Remastered. Alle Assets zu dieser Ankindigung gibt es hier. ###



