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BERLIN - 22. Juli 2020 - Riot Games hat heute die Ankunft von -Seelenblumen- angeklndigt, einer
einmonatigen thematische Erfahrung, die sich tber drei Spiele des Studios erstrecken wird: League

of Legends, Legends of Runeterra und Teamfight Tactics. Das spielelibergreifende Fest findet von

23. Juli bis 25. August 2020 statt und bietet neue Funktionen, wie die voribergehende Riickkehr eines
Spielmodus (Blitzpartie), eine brandneue Geschichte namens -Seelenbande- sowie eine neue Skinserie
in League of Legends, neue Personalisierungsgegenstéande in Legends of Runeterra und Teamfight
Tactics und mehr. Das -League--Franchise hat sich schon in der Vergangenheit von der Anime-Szene
inspirieren lassen, aber das ist das erste Mal, dass Riot Games so viel in die Geschichte und die
Kreativitat investiert und eine Thematik in mehreren Spielen aufgreift. Die Welt von -Seelenblumen- ist
wesentlich umfangreicher als die anderer beliebter League-Thematiken wie -Academia Certaminis- und
-Sternenwachter- und setzt neue Mal3stéabe, wenn es darum geht, was man mit einem Event in einem Spiel
erreichen kann. Die urspriingliche Inspiration fiir -Seelenblumen- kam von der Idee, League um spirituelle
Folklore zu erweitern und den Spielern neue Mdglichkeiten zu geben, mit ihren Lieblingschampions

zu interagieren - als wéaren sie vollig neue Charaktere in einem neuen folkloristischen Universum. Die
Geschichte beginnt in lonia wahrend des Seelenblumenfests. Alle lonier tragen farbenfrohe festliche
Kleider und kénnen denk der Seelenblumen, die nur in einer Woche des Jahres bliihen, mit den

Geistern ihrer Verstorbenen kommunizieren. -Seelenblumen- in League of Legends: Zusatzlich zu den
brandneuen Skins, der Riickkehr von Blitzpartie und Lillia, dem neuesten Champion, erhalt League of
Legends eine neue narrative Erfahrung namens -Seelenbande-, die ab 21:00 Uhr MESZ offiziell im
Spielclient verfugbar sein wird. Die -Seelenbande- ermdglichen es den Spielern, ihre Beziehungen zu den
Champions der Seelenblumen-Skinserie zu intensivieren. Diese Geister reprasentieren verschiedene
Figuren der Folklore, die wahrend lonias Seelenblumenfest gefeiert werden, und nehmen die Spieler

mit auf erzahlerische Reisen, auf denen sie sich ihre Zuneigung sichern und durch Missionen

spezielle Belohnungen verdienen kdénnen. Die Missionen, die normalerweise tber den -League of
Legends--Client verflgbar sind, werden in diese neue Erfahrung integriert und um eine Geschichte und
Charakterinteraktionen erweitert. Genau wie der Rest des Events wurden auch die Seelenbande

sowohl bei der Asthetik als auch bei der Geschichte stark von der Anime-Szene inspiriert, wobei der
Erstellung von visuellen Romanen besondere Beachtung geschenkt wurde. League-Champions, die
Seelenblumen-Skins erhalten: - Lillia - Thresh - Ahri - Teemo - Yasuo - Vayne - Riven - Cassiopeia - Kindred
-Seelenblumen- in Legends of Runeterra: Die Spieler haben Zugang zu einer Reihe von zeitlich
begrenzten Gegenstéanden, die nur durch das Spielen freigeschaltet werden kénnen. Auf3erdem gibt es
einen Event-Pass im Shop, durch den die Spieler noch mehr Belohnungen freischalten kdnnen. Zu

den neuen Funktionen zahlen unter anderem: - Neues Lab: Ubertragen - Wahle eines von sechs
vorgefertigten Seelenblumen-Decks aus - Die Spieler haben zu Beginn des Spiels 30 Leben - Wenn eine
Einheit stirbt, werden seine Werte auf eine zufallige Einheit in der Hand Ubertragen - Epische Quests &
Belohnungen - Event-Pfad: Zum Vorantreiben spielen - Verdiene Bliitenblatter mit taglichen Siegen,
Event-Quests und epischen Quests - Schalte exklusive Seelenblumen-Belohnungen frei - Event-Pass -
Aufgewerteter Event-Pfad mit kosmetischen Premiumgegenstanden - Schalte den neuen
Katzchen-Bewabhrer sofort frei - Spiele Partien, um Blutenblatter zu verdienen und mehr Belohnungen
freizuschalten! -Seelenblumen- in Teamfight Tactics: Die Spieler kénnen neue -Kleine Legende--Varianten fur
Daunenkrieger, Wisperschweif und Melisma freischalten, die von -Seelenblumen- inspiriert wurden.
AulRerdem erhalten die Spieler durch ein neues Preismodell die Mdglichkeit, die Ein-Stern-Versionen
dieser kleinen Legenden direkt zu kaufen.



