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Berlin, 28. Juli 2023 - Riot Games verdffentlicht heute ein neues Dev-Update-Video, das Antworten
auf haufig gestellte Fragen zum neuen Spielmodus Arena sowie Updates zu Quick Play, dem
Essenz-Wunderland und weiteren Inhalten von League of Legends enthélt. Im neuen Dev-Video
bekraftigen Riot Brightmoon und Meddler das Engagement des Teams, neue Inhalte wie Spielmodi,
Events und Cinematics zu liefern und eine konsistente Kommunikation mit der Community weiter zu
fordern. Darliber hinaus werden diverse Updates angesprochen. Das Dev-Team wird aktiv auf das
Feedback der Spieler*innen héren und die Beliebtheit des Arena-Spielodus abwéagen, bevor eine
Entscheidung tber die Ruckkehr von Arena geféllt wird. Sollte Arena zurtickkehren, plant das Team
Funktionen wie benutzerdefinierte Lobbys und Warteschlangen mit mehreren Freund*innen zu
implementieren. Zudem werden Arena-spezifische Balance-Anderungen vorgenommen, einschlieRlich
einer Mischung aus Champion-spezifischen Anderungen und einfachen prozentualen Anpassungen.
Ein Arena-FAQ-Blog , der eine Reihe von Fragen aus der Community beantwortet, ist seit heute
verflgbar. Zusatzlich konnen Spieler*innen das Entwicklungsteam von Arena in einem
Behind-The-Scenes-Video kennenlernen. Die Sternenwéchter-Skins Seraphine und Orianna, die aus
Wild Rift stammen, z&hlen mit zu den beliebtesten Skins in diesem Jahr. Das Dev-Team arbeitet
aul3erdem daran, die Erlésten Xayah und Rakan noch in diesem Jahr zu tberfihren. Das
Essenz-Wunderland wird mit Patch 13.17 zurtickkehren. Es ist geplant, das Wunderland wieder
zweimal pro Jahr anzubieten. Eine Massen-Entzauberungsfunktion wird zudem implementiert, um
nicht bendtigte Champion-Scherben schnell zu entzaubern. Neue Fahigkeitssymbole fir Graves,
Janna, Jarvan, Nami, Orianna und Varus werden im August verdffentlicht, weitere Champions folgen.
Der Spielmodus Quick Play, der zunachst pausiert wurde, um Soul Fighter, Arena und die
Ranglisten-Anderungen zu priorisieren, ist zurzeit in Arbeit und soll spater in diesem Jahr veréffentlicht
werden. Im nachsten Entwicklungs-Update wird das Team weitere Informationen tber die Entwicklung
von Arena und ihre Gedanken zur Zukunft von Arena und anderen Modi geben. Zudem wird es auch
Updates zur Vorsaison, das visuelle und Audio-Update fur Jax und den neuesten Champion Briar
geben. Weitere Infos zu League of Legends finden sich unter www.leagueoflegends.com .



