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Chorus Worldwide und Cellar Vault Games kündigten am 23. Mai 2022 Paper Ghost Stories: Third
Eye Open an. Für die Produktion wurden sämtliche Spielgeräusche laut Studio vor Ort in Malaysia
aufgenommen, unter anderem in Wohnvierteln, Kaffeehäusern und auf Nachtmärkten.

Der Vorgänger Paper Ghost Stories: 7PM wurde bis einschließlich 2. Juni 2022 kostenlos auf Steam
angeboten und erhielt volle Controller-Unterstützung. Die Mitteilung nannte für Third Eye Open
damals Anfang 2023 als geplanten Zeitraum für PC und Konsolen. Eine physische Ausgabe war mit
Serenity Forge vorgesehen.


