Hi-Rez Studios: Rogue Company verlasst die Beta, Presseinformation vom 8. Juni 2022

Archivierte Textfassung einer offiziellen Pressemitteilung. Inhalt aus der damaligen
Pressezustellung, neu gesetztes PDF ohne private Kontaktdaten.

Offentlicher Auszug aus dem Media Alert zu den Ankiindigungen von Hi-Rez auf der OTK Games
Expo am 8. Juni 2022. Der Third-Person-Shooter Rogue Company verlasst am 8. Juni den
Beta-Status. Seit Beginn der Beta im Juli 2020 nennt Hi-Rez mehr als 28 Millionen Spieler. Die
Mitteilung nennt keine taglich oder monatlich aktiven Nutzer und keine Zahl verkaufter Exemplare.

Wahrend der Beta kamen laut Hi-Rez neun Agenten, sieben Karten, neun Waffen und zwolf Spielmodi
hinzu. Weitere Arbeiten betrafen neue Konsolenversionen, ein Meisterungssystem flir Agenten und
Waffen, Ranglisten mit Draft-Auswahl sowie das Nachbesetzen abwesender Spieler. Der offizielle
Launch-Trailer ist unter https://www.youtube.com/watch?v=Ezzp9IdBKKA erreichbar.



