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CCP Games bietet gemeinsam mit der Universitat Island einen neuen Studienkurs an Der

Online-Kurs steht jetzt auf edX.org zur Verfigung und ist fur alle zug&nglich, die interessiert, wie
Videospiele eine neue Art zwischenmenschlicher Bindung geschaffen haben. Reykjavik, Island - 26.
Mai 2021 - CCP Games hat heute Friendship Machine: Forming a New Type of Human Connection
verotffentlicht, einen Online-Kurs, bei dem das spielergesteuerte Weltraum-MMO EVE Online im
Mittelpunkt steht. Entstanden in einer Partnerschaft mit der Universitat Island erforscht der Kurs die
-Freundschafts-Maschine-, d. h. die wissenschaftlichen Hintergrinde der Art und Weise, in der Menschen
fur sie wichtige Beziehungen eingehen, sowie die Tatsache, dass Videospiele einen neuen Typ
zwischenmenschlicher Bindung geschaffen haben. Der Kurs steht jetzt auf edX.org zur Verfligung.

Die ersten drei Wochen sind fur jeden, der sich registrieren mdchte, kostenlos. Unbeschrankter Zugang
einschlieBlich des Abschlussexamens und des Kurszertifikats kann fur 40,91 - erworben werden.
Friendship Machine: Forming a New Type of Human Connection betrachtet die wissenschaftlichen
Hintergrinde von Freundschaft, der Entwicklung von Videospielen als einer Art der Unterhaltung, und
der positiven und negativen Einflisse von Videospielen auf zwischenmenschliche Beziehungen. Der
Kurs verschafft spannende Einsichten in die Freundschaften und Bindungen, die Spielerinnen und
Spieler durch Videospiele schliel3en, das Risiko der Einsamkeit und sozialen Isolation in der
Gesellschaft und anderes mehr, indem wahre Geschichten der EVE Online-Community analysiert
werden. Die Teilnehmenden kdnnen sich in ihrem eigenen Tempo dem Kurs beschéftigen. Alle
Kursmaterialien werden unmittelbar nach der Registrierung bereitgestellt. -Soziale Isolation und
Einsamkeit scheinen in der heutigen industrialisierten Welt epidemische Ausmal3e anzunehmen.
Gleichzeitig erreicht die Bedeutung von Videospielen als Kulturbildner und zwischenmenschliche
Verbindungsmaschinen immer gré3ere Dimensionen-, so Tryggvi Hjaltason, Senior Strategist fur EVE
Online bei CCP Games. -CCP hat festgestellt, dass 73% der User, die unser Spiel spielen, dabei einen
Freund oder eine Freundin gefunden haben. Wir verstehen inzwischen, dass das Design eines
Videospiels im Hinblick auf seine sozialen Elemente sehr wichtig ist und dass die Variablen, die notig
sind, um bedeutsame menschliche Verbindungen aufzubauen, mit eingerechnet werden missen.
Videospiele fordern in steigendem Mal3e das Knupfen wichtiger Beziehungen, doch auch die soziale
Isolation. Man muss den Unterschied verstehen, um die potenziellen positiven und negativen

Einfliisse zu begreifen, die Videospiele auf unser Leben haben kénnen.- -In den letzten Jahren ist die
Sorge gewachsen, dass Computerspiele sich sehr nachteilig auf das geistige Wohlbefinden und die
sozialen Fahigkeiten der Spielenden auswirken kénnten-, so Arsaell Arnarsson, Professor fiir
Freizeitforschung am pédagogischen Institut der Universitat Island. -In Ausnahmefallen stimmt das wohl.
Doch fiir die Uberwiegende Mehrheit weisen die Ergebnisse von Studien darauf hin, dass
Spieleplattformen effektiv als Mittel zur Entstehung von Freundschaften fungieren konnen. Die
Kommunikations- und Informationstechnologie kann fir sonst nicht miteinander verbundene

Individuen einen alternativen Raum schaffen, in dem sie sich jenseits aller geografischen und
soziobkonomischen Barrieren begegnen kdnnen.- -Wir sind begeistert, diesen Kurs zusammen mit der
Universitat Island und CCP einem globalen Netzwerk von tiber 38 Millionen edX-Lernenden anbieten
zu kénnen-, sagt Anant Agarwal, edX Griinder und CEO. -Das Online- Lernen bietet die au3erordentliche
Maoglichkeit, Verbindungen zu schaffen und die Zusammenarbeit zwischen Lernenden auf der ganzen
Welt zu férdern. Dieser Kurs ist ein fantastisches Beispiel dafir, wie die Vorteile einer solchen
Zusammenarbeit in der Umsetzung aussehen. -



